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Smrt ma zaujima
Rezisér ). Czajlik o premiére snového thrilleru Nehoda

Slovenska premiéra hry Zoltana Egressyho Nehoda, ktora bude v piatok 17.
februara o 19:00 na Malej scéne Statneho divadla Kosice, sa nezadrzatelne blizi.
Rezisér Jozsef Czajlik v rozhovore s dramaturgom Mikldsom Forgacsom
prezradza, preco si vybral snovy thriller Zoltana Egressyho a aj to, v ¢om je hra
Specificka a preco si pocas skusok vyzadovala osobitny pristup.

Ktora téma vas v Nehode zaujala natol'ko, ze ste sa rozhodli ju inscenovat?

V Nehode je zadkladnd situacia postavend na blizkosti smrti. Smrtou sa zaoberdm nielen
pracovne, ale aj v mojom volnom case. Hladdm smrt napriklad v literature, ¢i uz v beletrii
alebo v knihach, ktoré hovoria o réznych predstavach a obrazoch smrti a posmrtného
zivota v jednotlivych ndbozenstvach. Bytostne ma zaujima vSetko, €o suvisi so smrtou. Ak
by som si mal znovu vybrat povolanie, a nezvolil by som si divadlo, tak by som sa urcite
stal tanatolégom. Rad by som sa venoval senzibilizacii zaniku, skonania, smrti a smutku.
Neviem preco som taky zaujaty tymto fenoménom. Kvéli nieComu urcite mam k tej téme
silny vztah, a neviem presne, ¢o to je. Nechcem byt ,self-freudom”, a vidiet za tym len to,
Ze moja matka zomrela, ked som mal desat rokov.

Smrt je ale pochmurna téma?

Ani nie tak pochmurna, ako tabuizovana. Téma, na ktorl sa pozerame so strachom. Vsetko
zavisi aj od toho, o aky druh smrti ide. Ved ludstvo poznd aj krasnu smrt, oslobodzujicu
smrt, velkd smrt, neposkvrnend smrt i heroickl smrt. A samozrejme existuje pochmdrna,
smutnd a aj odstrasujica smrt. Navyse je to vysostne intimna téma. Smrt moze byt len
osobna. Vlastna smrt sa neda preniest na iného. Svoju smrt moézes zazit len ty sam.

Takze Nehodu ste si zvolili kvoli smrti?

Tato hra stav cloveka, ktory je blizko smrti, ukazuje z Uplne svojskej perspektivy,
predstavuje ho ako ,perverzné mystérium“. Na tento termin ma upozornil scénograf Tom
Ciller, ktory toto slovné spojenie nasiel u svojho oblUbeného amerického autora Richarda
Brautigana. Velmi dbleZité je aj to, Ze ide o Zensky osud. Zena bojuje a stretne sa
s vlastnou smrtou. Je to pribeh o tom, ako sa tdto Zena vysporiada s tymto stavom a ¢i sa
zachrani. To, ze v centre pribehu stoji Zena, prindSa zo sebou urcitd citlivost, svojsky
pohlad na svet, svetonazor.

Egressyho hra je z viacerych hladisk Specidalnou hrou, v ¢om su jej zvlastnosti a
v com boli Specifické jej skusky?

Nehoda dava podklady k velmi svojraznej inscenacii, ktora nefunguje nutne cez slova, ale
obsah vytvaraju situdcie. Jej zakladnymi prvkami nie su slovo, veta, dialdg, ale situdcia,
konanie a obraz. Egressy opisuje konanie, ktoré vyda sugestivny, mnohovrstevny obraz.
Autor vytvoril isté obrazy, ale takisto ako rezisér v pripade verbalnych situacii méze
zmenit isté vyznamy, takisto moze konat aj pri obrazoch. Takze v tomto pripade su
vykladané rezisérom a hercami, vyslovene obrazy, a m6zu sa s nimi pohrat. Tato hra sa



sama analyzuje, pomocou obrazovej komunikacie. To znamenalo, Ze aj jej skusky boli
netradi¢né a vyzadovali si iny pristup. Uviest takito hru v kamennom divadle je troSku
krok do nezndma. Pre hercov je to dobrodruzna cesta, vzrusujlca vyzva, je to rekreacia po
diktate verbalneho divadla. Pri tejto hre je mimoriadne ddlezité umiestnenie herca v
priestore, aby vSetko bolo naplnené velmi presne. Priestorova kompozicia je jednym
z vyjadrovacich prostriedkov inscendcie. A tento fakt vyzaduje aj od hercov ind presnost,
iny typ javiskovej pritomnosti. Role si skor ndznakové. K tomu vsetkému sa nedaju urcit
ani hlavné ciele, zakladné motivacie. Daju sa vypatrat len ciele a motivacie zrodené
v danej chvili. Ale rola nesmeruje nikam. Konecné ciele a motivacie role si nezndme. Ani
o Ester nevieme skoro ni¢. Vidime len to ako zapasi so situaciami, v ktorych sa ocitla.
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