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S rezisérom Branom Maziuchom o Ciernej vode,
novom titule éinohry Statneho divadla Kosice

»Vy a my - Zijeme v paraleinych svetoch... je to tak, zijeme v paralelnych
svetoch..." Pred dvadsiatimi rokmi Frank a Leyla na niekolko okamzikov uverili, ze
pochadzaju z toho istého sveta, z jednej spoloénosti. Ano, Zili v jednej spolo¢nosti, ale ta
spolo¢nost mala dve tvare, a teraz, po dvadsiatich rokoch ma tych tvari este viac.
Z tohto zakladu vychadza pribeh, ktory vam v sobotu 28. novembra o 19:00 na Malej
scéne Statneho divadla Kosice prerozpravaju herci v premiére hry Cierna voda, z pera
jedného z najhravanejsich sticasnych nemeckych dramatikov Rolanda
Schimmelpfenniga. O koSickej inscendcii, ,inom“ skiiSsobnom obdobi aj metaforach
v hazve, sme pred premiérou hovorili s rezisérom Branom Mazichom.

Mozete nam priblizit hru Rolanda Schimmelpfenniga Cierna voda?

Hra Rolanda Schimmelpfenniga patri do skupiny postdramatického divadla. Schimmelpfennig je
Specificky tym, ze jeho Zaner (i oblast, v ktorej sa pohybuje, patri v zGZzenom ponimani do tzv.
narativneho divadla. To je zaloZené na rozpravani. Postavy, ktoré st na scéne rozpravaju pribehy.
Nerozpravaju pribehy svoje, vacsinou rozpravaju pribehy inych. A tak mdme na scéne postavy bez
mien a aj v scenari su rozliSené len ako muz, iny muz, dalsi muz, Zena ind Zena, dalSia Zena. Ak
nemaju mena, tak nemaju ani histériu. SU teda nezaradené.

Tieto postavy, v tomto $pecifickom pripade chér, nédm prinasaju pribeh niekoho iného. V hre Cierna
voda je pribeh origindlne zamerany respektive skima paralelné svety strednej nemeckej vrstvy
a pristahovaleckej vrstvy, tureckej. Ale samozrejme paralelné svety je mozné ndjst aj vSade inde na
svete, nielen v Nemecku. Aj preto sme sa snazili v nasej inscenacii nejakym sposobom to previazat
s realitou slovenskou respektive vychodoslovenskou. Napriek tomu sme sa snazili prilis
nezdoraznovat tie paralelné svety tu unas, ale skor chceme divdka priviest k tomu, aby si
existenciu paralelnych svetov pripustil alebo sa nad fiou zamyslel. Myslim, ze téma paralelnych
svetov zarezonuje. Suvislost aj s nasou realitou je tam evidentna. Netreba na to zbytocne tlacit. Aj
Schimmelpfennig sa s tymito motivmi hra decentne, evidentne ich nezd6razfuje, ale iba ich
naznacuje a na divakovi potom je, aby si to domyslel, kam tym autor mieri.

Skuskové obdobie bolo zvlastne, poznacené dobou ktoru zijeme. Premiéra sa odkladala,
terminy postuvali... V ¢om bolo iné?

Iné bolo hlavne tym, Ze bolo velmi intenzivne. Bolo to podmienené tym, Ze herci vecer nehrali
a mohli sa absolUtne sustredit na tUto pracu. Ato sa prejavilo aj na tom skdsani, denne sme
skdsalim pocas Siestich tyzdnov Sest hodin. A mohli sme si tak spociatku dovolit aj luxus v podobe
hereckych cvi¢eni, ktorym sme venovali podstatni cast skusky. Zdmerom bolo zohrat tento
herecky kolektiv, ktori sa mozno po prvykrat stretdva v tomto komornejSom zlozeni, do toho je tam
aj jedna hostujuca herecka, ktord prichadza do nového kolektivu. Hoci hra rozprava pribeh



0 nerovnosti, postavy v nej su absolitne vyrovnané. Je to skupina bez rozdielov a preto bolo
délezité ju absolitne zohrat. Aby vytvorili jeden celok, jednu postavu. Autor svoje rozpravanie
pribehu rozdelil medzi Sest paralelnych narativov a herci vlastne reprezentuji autora rozdeleného
na Sest Casti. A v pripade Schimmelpfenniga je délezitad nielen suhra, ale aj sizvuk. piSe hry akoby
komponoval a aj sdm hovori o tom, ze jeho hry s hudba. A slovo je zvuk, slovo je tempo. A na toto
sme sa snazili kldst dbéraz, na hudobnost slova, vtomto pripade na hudobnost prekladu do
slovenciny.

Schimmelpfennig zasadil svoju hru do prostredia kupaliska. Je to tak aj vo vasej
inscendcii?

O tom sa hovori v pribehu, ktory Schimmelpfennig v tejto hre rozprava. My niektoré znaky
samozrejme preberdame do hry, symbolicky pracujeme s nimi. Ale museli sme vnimat aj urcity
zavazok voci tomuto priestoru , priestoru malej scény kosSického divadla. Nechceli sme ho so
scénografom prispésobovat nasej predstave ¢i nasej vizii. Snazili sme sa iba vytvorit hracie pole pre
hercov sa vziat do hry cely tento priestor aj s vyhladom na hlavnu ulicu cez odkryté okna. Aj v hre
sa hovori o meste, komunikuje sa s mestom a na toto mesto sa odkazuje. Na mesto, v ktorom
existuji nejaké paralelné svety. Azmysel to dava len vtedy, ak skutocne ten vztah k mestu
ukdzeme a nezatiahneme zavesy na oknach, neizolujeme sa Uplne od vonkajsieho sveta, ale s ndm
komunikujeme. Zaujimavé je, ze Cast tohto pribehu sa odohrava v novembri, o ndm nadherne
vyslo pri tej x-krat postvanej premiére. A uz pocas skiSok sa ukdzalo, Ze ta interakcia medzi tym,
¢o sa odohrava na javisku a svetelnostou, ktora je vonku za oknami je stéle intenzivna.

Co v tejto hre reprezentuje ,¢ierna voda“, na ¢o odkazuje?

Cierna voda reprezentuje dva paralelné obrazy. Jeden je vtedy, ked sme mladi a ideme vecer na
klpalisko a v Ciernej vode sa odrdzaju hviezdy. A je to magicky priestor, do ktorého sa ponarame
a ktorf nas pohlti a ddva ném zabudnit na akékolvek rozdiely medzi nami ludmi. Cierna voda
v dospelosti, v tomto pripade v strednom veku, naopak symbolizuje dazdovi vodu, ktord zmyva
Spinu z ulice. A je to vlastne nie¢o temné a depresivne.
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